USO DI WINDOWS NUMERATOR

WINDOWS NUMERATOR € un’upplicuzione che permette di effettudare unu humerazione proyressivu col laser, per
rendere |'etichetta uncor pil persondlizzata,

Download File dal Sito Internet Willy

1. Colleyursi dl sito Willy dll'indirizzo www.willyit.com. 2. Sceyliere il file du scuricure (in questo cuso |l
Entrare nellu sezione Download - Software per file Windows Numerutor) e cliccure su
Laserlabel. Downloud.
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Il file & in un formuto compresso. Per poterlo utilizzare & necessurio decomprimerlo utilizzando un programma
che yestiscu i file .Zip, come ud esempio WinZip (scaricubile gratuitumente du Internet).
Dopo aver decompresso il file si consiglia di leggere il file “Readme” prima di installare il programma.

INSTALLAZIONE da floppy gl
(in dotazione al manuale LASERLABEL) _3-}
1- Inserire il floppy chiamato "Windows Numerator” nel MyuComputer kil
drive del computer. . Al - T
2- Fure un doppio clic con il tusto sinistro del mouse Chifon . Tiower . D
sull’iconu “Risorse del computer” e poi sull’iconu —
“Floppy” per leggere il contenuto del dischetto.
3- Unu voltu scuricuto o copiuto il file sul computer,
fare un doppio click sull'iconu "Numerator.exe” per
aprire il file.

Numerator.
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4- Quundo compure lu finestra in figura, cliccare |l
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6 - Inserire i duti personuli heyli uppositi cumpi e
premere il pulsaunte NEXT per continudre.,
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7- Cliccure sul pulsunte NEXT per continudre. Se si
desideru cumbiure lu destinuzione dellu cuartellu
frogramma, cliccare su BROWSE.

Nellu finestra in figura, cliccare sul pulsaunte NEXT per
continuare. Fare la stessa cosu per le finestre segyuenti
fino dll’avvio dell’installuzione.

Ad instdlluzione uvvenutu compurird un Messugyio di
fine installuzione. Premere il pulsunte FINISH per
conhcludere lu proceduru,

E consigliato riavviare il sistema.
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CREAZIONE DEL COLLEGAMENTO A NUMERATOR.

credre un collegumento del programmu ed inserirlo hellu curtella
SHAPES.

Per farlo, posizionarsi con il puntatore del mouse sull’icona del
programmau. Fare un click con il fusto destro e sceyliere CREA
COLLEGAMENTO nel menu compurso.

Trascinuare il collegumento creuto, dalla finestra
corrente dllu cartella SHAPES.

RIMOZIONE DEL PROGRAMMA

Nel cuso il programma debbu essere rimosso per instdllare
unu versione pill ugyiornutu, procedere come segue: bl A R i
1- Assicurarsi che Windows Numerator non siu uperto o okt | wonckoms et | St Dk |

attivo sul desktop. % R‘:ﬂw!ﬁim o CADH

2- Accedere ul punnello di controllo e cliccure

3- Selezionure Numerutor dallu listu dei programmi
sull'iconu Instdlluzione Applicuzioni.

installati e premere il pulsante Aggiungi/rimuovi
Riavviare il sistema alla fine dell’operazione.

LASERLABEL 22



ATTIVAZIONE DI WINDOWS NUMERATOR (vers.1.5)

Dopo aver creuto il profilo ed esportato il file sul Floppy, aprire il = shapes
programma Windows Numerdator con il collegumento credto in | 3
denzu (Cup.1).
precedenza (Cap.1) ? O0Zshd e
2 'F' O0ead o
;' arz cdi
» TRATIETS

g = Culing 1- Impostare lu dimensione desiderutu del curuttere
~ §mm r Engedn ku | numerico attraverso i selettori (1).
|'__Fr.'|'|
2- Sceyliere come usure il luser: per il tuglio del numero
(Cutting) o per I'incisione oftimizzatu (Engraving).
| Hunberng
¥ Honge ) ) e ]
3-Imposture la potenzu di tuglio/incisione del luser
Fiee | (ristretta esclusivumente di fini dellu humeruzione).
o | E’ consigliuto tenere un vulore del 40% come in figury.,
i 2
I Do Sceyli i e o e .
Fr & ilos T 4- Scedliere lu modulitd di numeruzione: Runye o List,
s Numpering Range . . . .
* Range Selezionundo yuesta modulitd, |a numeruzione avviene in Modo
progressivo. Inserire il humero iniziale (5) e findle (6) della humerdzione
S5—H Fram I1'3' progressiva,
1o 400 Se si impostu un vulore finule, dl ruggiungimento del humero |u
6—1 nuMerdzione riprende dal numero impostato nel campo From (5).
™ Decr. | Se hon si impostu hessun vulore finule, lu humeruzione dvviene
g proygressivamente purtendo dul valore inizidle.
: Lu humeruzionhe pud essere effettuuta unche in Modo contrario
uttivando |'opzione DECRESCENTE (7).
& List Numbering List

Selezionando yuesta moddlitd, si pud credre un elenco di
determinati humeri du lavorare.

Inserire il humero che si vuole ottenere hel cumpo (8) e
premere INVIO sullu tustiera, Automaticamente, verrd creatu
unhu lista di humeri (9) che sauranno lavordati dalla macchina
Laserlabel.

Opzione Zero Fill
Permette di incidere dli zeri dauvunti ai humeri. Scegliere “With
Zero” per uttivarlo, oppure “Without Zero” per disuttivarlo.

Eseyuite tutte le impostazioni, fure un click con il mouse su OK, per curicure il file sul dischetto.
Aftendere che il puntatore a clessidra Z finisca di ruotare e che il led del floppy si spenga, prima di togliere il
dischetto.

= With Zero

Consigliamo di non chiudere il programma, ma di tenerlo attivo sul Desktop, a disposizione per la creazione di
altre numerazioni.
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